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Resumo

Esse artigo apresenta-se com o objetivo de analisar o uso de tecnologias digitais no ensino de Geografia,
quanto aos seus avangos e impactos, bem como as barreiras e desafios para sua implementacdo efetiva.
A partir de uma revisdo bibliografica em autores da area, evidencia-se que ferramentas como mapas
digitais, sistemas de informacgdo geografica e plataformas interativas potencializam o processo de
ensino-aprendizagem, favorecendo a visualizagdo de dados complexos, a analise critica de fendmenos
socioespaciais e o engajamento dos estudantes. Ressalta-se que a integracao dessas tecnologias exige
intencionalidade pedagdgica, formagéo docente continua e alinhamento as necessidades do curriculo.
Contudo, persistem barreiras significativas, como desigualdade de acesso a internet, caréncia de
infraestrutura, lacunas formativas e resisténcia cultural de alguns profissionais. Tais obstaculos revelam
que a simples presenca de recursos tecnologicos nao garante resultados positivos, sendo necessaria uma
mediagdo docente qualificada e o desenvolvimento de politicas publicas que assegurem equidade e
inclusdo digital. Conclui-se que o uso pedagogico das tecnologias digitais no ensino de Geografia deve
ser compreendido como parte de um projeto educacional amplo, capaz de articular inovagao, criticidade
e compromisso social. Dessa forma, o potencial dessas ferramentas s6 serd plenamente explorado
quando integrado a praticas investigativas, colaborativas e contextualizadas, promovendo a formagao
de cidadaos criticos e preparados para os desafios do século XXI.

Palavras-chave: Geografia. Tecnologias Digitais. Ensino. Aprendizagem. Inclusdo Digital.

Resumen

Este articulo tiene como objetivo analizar el uso de las tecnologias digitales en la ensefianza de la
Geografia, abordando tanto sus avances e impactos como las barreras y desafios para su implementacion
efectiva. A partir de una revision bibliografica de autores del area, se evidencia que herramientas como
los mapas digitales, los sistemas de informacioén geografica y las plataformas interactivas potencian el
proceso de ensefianza-aprendizaje, favoreciendo la visualizacion de datos complejos, el anélisis critico
de fenémenos socioespaciales y el compromiso de los estudiantes. Se destaca que la integracion de estas
tecnologias exige intencionalidad pedagogica, formacion docente continua y alineacion con las
necesidades del curriculo. No obstante, persisten barreras significativas, tales como la desigualdad en el
acceso a internet, la carencia de infraestructura, las brechas formativas y la resistencia cultural de
algunos profesionales. Dichos obstaculos revelan que la simple presencia de recursos tecnologicos no
garantiza resultados positivos, siendo necesaria una mediaciéon docente cualificada y el desarrollo de
politicas publicas que aseguren la equidad y la inclusion digital. Se concluye que el uso pedagogico de
las tecnologias digitales en la ensefianza de la Geografia debe ser comprendido como parte de un
proyecto educativo amplio, capaz de articular innovacion, criticidad y compromiso social. De esta
forma, el potencial de estas herramientas solo se explorara plenamente cuando se integren en practicas
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investigativas, colaborativas y contextualizadas, promoviendo la formacion de ciudadanos criticos y
preparados para los desafios del siglo XXI.
Palabras clave: Geografia. Tecnologias Digitales. Ensefianza. Aprendizaje. Inclusion Digital.

Abstract

This article is presented as the objective of analyzing the use of digital technologies not in Geography,
how many years of their advances and impacts, but also as the barriers and challenges for their effective
implementation. From a bibliographic review in authors of the area, it is evident that tools such as digital
maps, geographic information systems and interactive platforms potentialize the teaching-learning
process, favoring the visualization of complex data, the critical analysis of socio-spatial phenomena and
the engagement of students. It is emphasized that the integration of these technologies requires
pedagogical intentionality, continuous teacher training and alignment with the needs of the curriculum.
However, significant barriers persist, such as inequality of Internet access, lack of infrastructure, training
gaps and cultural resistance of some professionals. These obstacles reveal that the simple presence of
technological resources does not guarantee positive results, being necessary a qualified teaching media
and the development of public policies that ensure equity and even digital. It is concluded that the
pedagogical use of digital technologies not in the teaching of Geography must be understood as part of
a broad educational project, capable of articulating innovation, criticism and social commitment. This
form, the potential of these tools will only be fully explored when integrated into investigative,
collaborative and contextualized practices, promoting the formation of critical and prepared cities for
the challenges of the 21st century.

Keywords: Geography. Digital Technologies. Teaching. Learning. Digital Inclusion.

1 INTRODUCAO

Nas ultimas décadas, o desenvolvimento das tecnologias digitais tem provocado
transformagdes expressivas em diversos setores da sociedade, alcangando de forma
significativa o campo educacional. A crescente incorporacdo desses recursos as praticas
pedagbgicas evidencia a necessidade de ressignificar metodologias, contetidos e estratégias de
ensino, especialmente em areas como a Geografia, que aborda fendmenos dindmicos e
interligados em multiplas escalas. Nesse contexto, as ferramentas digitais se apresentam como
possibilidades relevantes para enriquecer o processo de aprendizagem, aproximar os contetidos
da realidade dos estudantes e estimular competéncias essenciais a compreensdo critica do
mundo contemporaneo.

Por sua caracteristica interdisciplinar, a Geografia encontra nas tecnologias digitais
importantes aliados para integrar diferentes linguagens, representar informag¢des complexas e
aprofundar a andlise dos fendmenos socioespaciais. Recursos como mapas digitais, sistemas de
informacao geografica, imagens de satélite e plataformas interativas ampliam o acesso ao
conhecimento e favorecem maior envolvimento dos estudantes. Entretanto, o aproveitamento

efetivo dessas potencialidades depende de sua inser¢do em propostas pedagdgicas bem
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estruturadas, que valorizem o protagonismo discente, o trabalho colaborativo e o
desenvolvimento de habilidades investigativas.

Apesar das contribui¢cdes que podem oferecer, as tecnologias digitais também trazem
desafios para a pratica docente e para a gestdo educacional. Aspectos como a desigualdade de
acesso, a insuficiéncia de infraestrutura, a resisténcia a mudangas ¢ as limitagdes na formagao
de professores evidenciam que a integragdo tecnologica exige mais do que a disponibilizacao
de recursos. Torna-se necessario investir em politicas de inclusdao digital e em processos
formativos continuos. Dessa forma, compreender o papel das tecnologias no ensino de
Geografia implica ir além de sua dimensao técnica, envolvendo uma reflexao critica sobre seu
potencial para promover uma educagdo mais inclusiva, significativa e transformadora.

Neste contexto, este artigo tem como objetivo, analisar o uso de tecnologias digitais no
ensino de Geografia, quanto aos seus avancos € impactos, bem como as barreiras e desafios
para sua implementagdo efetiva. A partir dessa andlise, busca-se contribuir para o debate sobre
o papel das tecnologias no fortalecimento de praticas pedagdgicas que articulem teoria e pratica,
promovendo a formacao de cidaddos criticos e preparados para atuar em uma sociedade

marcada pela constante transformacao digital

2 METODOLOGIA

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa. A opcao pela abordagem qualitativa justifica-se por sua capacidade de investigar o
universo de significados, motivos e atitudes, o que permite compreender processos ¢ relagdes
de forma aprofundada, para além da quantificacdo de dados (Minayo, 2014). Como pesquisa
bibliografica, o trabalho fundamenta-se em material técnico-cientifico ja elaborado, como
livros e artigos de periddicos, visando construir a base tedrica necessaria para a investigacao do
tema proposto (Gil, 2019).

Para a selecdao do corpus de andlise, realizou-se o levantamento de dados no portal de
periodicos da Capes, na base de dados Scielo e em outros repositorios, a partir do uso das
palavras-chave “Geografia”, “Tecnologias Digitais”; “Ensino”; “Aprendizagem”; e Inclusao
Digital”. A selecao dos achados foi realizada, tendo como critérios de inclusdo: artigos
publicados no recorte temporal dos ultimos dez anos (2015-2025), visando garantir a atualidade
frente as constantes transformagdes tecnologicas; disponiveis na integra, nos idiomas
portugués, inglés ou espanhol. Foram excluidos os artigos duplicados em mais de uma base de

dados e aqueles que nao atendiam ao objetivo desta pesquisa.
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A andlise de dados foi organizada em trés categorias principais: Integragdo das
tecnologias digitais ao ensino de Geografia; impactos das tecnologias digitais no processo de
ensino e aprendizagem; e desafios e barreiras para a implementagao das tecnologias digitais na

educacao.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

3.1 INTEGRACAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS AOS ENSINO DE GEOGRAFIA

O desenvolvimento acelerado das tecnologias digitais, aliado a sua presenga cada vez
mais intensa no cotidiano, tem provocado mudancas significativas nas formas de ensinar e
aprender, sobretudo no ensino de Geografia. Por seu carater interdisciplinar e por abordar
fenomenos que conectam diferentes escalas, do local ao global, essa area do conhecimento se
beneficia amplamente do uso de recursos digitais, que contribuem para tornar as aulas mais
dindmicas e para estabelecer uma maior aproximagdo entre os conteudos trabalhados e a
realidade dos estudantes.

Como destacam Cavallini, Pinheiro e Richter (2024, p. 5), “os recursos digitais
possibilitam a visualizagdo e andlise de informacdes 50 espaciais de maneira interativa e
contextualizada, promovendo maior compreensdo dos fenomenos geograficos”. Essa
potencialidade amplia a capacidade da Geografia de promover uma educacdo critica e
significativa, capaz de articular teoria e pratica.

A inser¢do das tecnologias digitais no ensino de Geografia ndo deve restringir-se ao uso
meramente técnico de ferramentas, mas requer uma reflexao pedagogica que considere de que
maneira esses recursos podem potencializar a aprendizagem. Nesse sentido, Lima, Pinheiro e
Carvalho (2021, p. 295) destacam que “o uso de tecnologias precisa estar alinhado a objetivos
claros e metodologias que incentivem a participagdo ativa do estudante, permitindo que o
conteudo seja explorado de forma investigativa e colaborativa”.

Nessa mesma perspectiva, a discussao ¢ aprofundada por Ladeira (2022), ao afirmar que
a integragdo das tecnologias exige intencionalidade pedagogica, de modo que os recursos
digitais estejam articulados aos objetivos formativos e contribuam para aprendizagens
significativas e contextualizadas. Dessa forma, o simples acesso a ferramentas como mapas
digitais, imagens de satélite ou sistemas de informagdo geografica ndo assegura, por si so, a

melhoria do ensino. Torna-se fundamental que esses recursos sejam acompanhados de
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estratégias pedagogicas que estimulem a analise critica e favoregam a construcdo de sentidos
pelos estudantes.

Diante dessa necessidade de mediacao pedagdgica, torna-se evidente que a integracao
das tecnologias digitais implica também uma transformac¢ao nas praticas docentes. Conforme
destaca Ladeira (2022), quando articuladas a metodologias ativas, as tecnologias contribuem
para o desenvolvimento da autonomia dos estudantes e estimulam seu protagonismo na
constru¢do do conhecimento geografico. Essa compreensao reforca a importancia de superar
modelos tradicionais de ensino, ainda muito centrados na transmissao de contetidos, em diregdo
a abordagens que priorizem a investiga¢ao, a problematizagao e a participagao ativa dos alunos.
Nesse contexto, estratégias como a sala de aula invertida, a aprendizagem baseada em projetos
e o uso de estudos de caso, quando associadas a recursos digitais, tendem a promover
experiéncias de aprendizagem mais interativas, contextualizadas e significativas.

O potencial transformador das tecnologias digitais no ensino de Geografia evidencia-se
especialmente na capacidade de tornar dados complexos mais compreensiveis por meio de
representacoes visuais. Recursos como Google Earth, ArcGIS Online e plataformas de
mapeamento colaborativo possibilitam que os estudantes observem fendmenos, simulem
diferentes situagdes e compreendam processos como mudancgas climaticas, expansao urbana e
degradagdo ambiental. De acordo com Martins e Castanho (2021), a visualizagdo interativa de
dados espaciais contribui para a compreensao de relacdes complexas entre aspectos fisicos e
sociais, além de estimular o pensamento critico e sistémico. Essa abordagem ¢ reforcada por
Cavallini Pinheiro e Richter (2024), ao destacarem que tais ferramentas favorecem o
desenvolvimento de habilidades de interpretagdo espacial e de leitura critica do territorio,
aproximando os estudantes das dindmicas geograficas e sociais.

Dessa maneira, a articulacao entre a visualiza¢ao de dados e uma mediagao pedagogica
intencional contribui para a consolidacdo de um ensino de Geografia mais investigativo,
reflexivo e contextualizado. Contudo, a inser¢do das tecnologias digitais nesse campo ndo se
limita ao uso de recursos visuais e interativos, mas pressupde a construcdo de praticas
pedagdgicas que dialoguem com as realidades sociais e culturais dos estudantes. Nessa
perspectiva, Cruz e Morais (2024) ressaltam a importancia de considerar a diversidade de
contextos no uso das tecnologias, bem como de promover a inclusao digital como elemento
essencial da pratica educativa, assegurando que todos os alunos tenham condigdes efetivas de

participacdo nas atividades propostas. A esse respeito, ¢ relevante destacar que:

Educcary Revista Cientifica Multidisciplinar Vol. 2, p. 120-132, 2026



Educcary Revista Cientifica Multidisciplinar 125

As tecnologias digitais, quando aplicadas de forma critica e contextualizada, ndo
apenas ampliam as possibilidades de acesso a informagdo, mas também oferecem
oportunidades para que os estudantes desenvolvam competéncias essenciais para o
século XXI, como pensamento critico, colaboragdo, comunicagdo e resolugdo de
problemas complexos. A Geografia, por lidar com questdes socioespaciais e
ambientais, encontra nesses recursos uma via potente para articular conteudos
curriculares com problematicas reais, promovendo a formagdo de cidaddos mais
conscientes e engajados (Cavallini; Pinheiro; Rchter, 2024, p. 8).

Essa integracdo, contudo, ndo estd isenta de desafios. Questdes como a desigualdade de
acesso a internet, a falta de infraestrutura escolar adequada e a caréncia de formagao docente
especifica para o uso pedagogico das tecnologias ainda representam entraves significativos.
Como pontuam Lima, Pinheiro e Carvalho (2021, p. 300), ¢ fundamental “investir na formagao
continuada dos professores, de modo que a apropriagdo das tecnologias digitais va além do uso
técnico e se torne parte de uma pratica pedagdgica reflexiva e transformadora”. Isso implica
promover programas de capacitagdo que abordem tanto as dimensdes técnicas quanto as
metodoldgicas e criticas do uso das tecnologias. Ademais, € necessario evitar uma visao
tecnicista que atribua as ferramentas digitais um papel autossuficiente na melhoria da educagao

geografica. Ladeira (2022, p. 18) alerta que:

O protagonismo do processo de ensino-aprendizagem deve permanecer com o
docente, cuja mediacdo ¢ insubstituivel para 52 orientar a andlise, contextualizar
informagdes e estimular a reflexdo critica. Dessa forma, as tecnologias digitais devem
ser compreendidas como aliadas € ndo como substitutas das praticas pedagogicas.

Em sintese, a integracdo das tecnologias digitais aos contetidos e metodologias da
Geografia demanda planejamento, intencionalidade e compromisso com a formagado integral
dos estudantes. Assim, a adogdo de recursos digitais deve ser pautada por uma abordagem
critica e inclusiva, capaz de promover nao apenas o acesso a informagao, mas a construgao de
conhecimentos geograficos relevantes para a compreensdo e intervencdo no mundo

contemporaneo.

3.2 IMPACTOS DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM

A incorporacdo das tecnologias digitais ao ambiente educacional representa uma das
transformagdes mais significativas nas praticas pedagogicas contemporaneas. A velocidade
com que essas inovacoes se inserem no cotidiano escolar exige nao apenas a atualizagdo dos

recursos didaticos, mas também a reconfiguragdo de metodologias, abordagens e concepgdes
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de ensino. Aureliano e Queiroz (2023) destacam que o uso das tecnologias digitais no contexto
educacional exige dos docentes uma postura critica e intencional, de modo que seu potencial
seja efetivamente aproveitado para ampliar as oportunidades de aprendizagem, em vez de
apenas reproduzir praticas tradicionais em novos formatos. Dessa forma, a presenca desses
recursos na educacdo nao se restringe ao dominio técnico, mas implica a necessidade de
reflexdo pedagogica e de uma integragao consciente das ferramentas aos objetivos formativos.

Ao considerar o potencial das tecnologias digitais, ¢ necessario reconhecer que elas nao
atuam de forma neutra no processo de ensino-aprendizagem. Rebelo (2024, p. 122) argumenta
que “a tecnologia influencia as formas de interagdo, os modos de produ¢do do conhecimento e
as relagdes entre os sujeitos no espago educativo”. As ferramentas digitais permitem diversificar
linguagens, promover experiéncias multimodais e estimular competéncias como pensamento
critico e colaboracdo em rede. Gonzalez e Chiappe (2024, p. 205) acrescentam que tais recursos
devem ser aplicados em “contextos auténticos de aprendizagem, articulando tecnologia e
praticas pedagdgicas inovadoras”. Assim, o uso digital efetivo exige coeréncia metodologica
para gerar impactos reais na formagao.

A articulagdo entre tecnologia e pedagogia, no entanto, ndo ¢ automadtica e requer
mediagdo qualificada do docente. Fialho, Cid e Coppi (2023, p. 89) observam que “a auséncia
de intencionalidade pedagogica pode transformar a tecnologia em mero aderego, sem impacto
efetivo na aprendizagem”. Nesse contexto, a formag¢ao continuada de professores assume papel
fundamental para assegurar um uso pedagogico significativo das tecnologias digitais.

Conforme apontam Aureliano e Queiroz (2023), o desenvolvimento de competéncias
digitais precisa estar articulado a uma reflexdo critica que considere tanto os objetivos
educacionais quanto as demandas socioculturais presentes no contexto escolar. Essa perspectiva
dialoga com as contribui¢des de Ladeira (2022), ao enfatizar a intencionalidade pedagogica no
uso das tecnologias, e também com Cruz e Morais (2024), que ressaltam a importancia de
praticas inclusivas e contextualizadas. Dessa forma, a preparacdo docente para integrar
tecnologia e pedagogia de maneira coerente configura-se como condi¢do essencial para o
desenvolvimento de praticas inovadoras e alinhadas ao curriculo.

Nesse sentido, Gonzalez e Chiappe (2024) enfatizam que a eficacia das tecnologias
digitais depende da criacdo de experiéncias de aprendizagem que articulem conteudos,
competéncias e contextos reais, explorando o potencial das ferramentas para promover a
investigagdo e a produgdo colaborativa do conhecimento. Essa perspectiva implica superar a
visdo tecnicista e compreender que as tecnologias devem estar a servico de uma pedagogia

critica, capaz de transformar a pratica docente e ampliar as oportunidades educacionais.
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A inser¢do de tecnologias digitais no ensino deve ser compreendida como uma
estratégia pedagogica orientada por objetivos claros, € ndo como um fim em si mesma.
Conforme discutem Aureliano e Queiroz (2023), seu potencial esta diretamente relacionado a
forma como sdo integradas a metodologias que incentivem o protagonismo discente, a
construcdo coletiva do conhecimento e a articulag@o entre teoria e pratica. Nessa perspectiva, o
uso significativo dessas ferramentas exige um planejamento cuidadoso, que leve em
consideragdo as especificidades dos estudantes, os objetivos de aprendizagem e as condigdes
concretas de infraestrutura. Tal compreensdo refor¢a a necessidade de evitar praticas
superficiais ou descontextualizadas, alinhando-se ao que ja apontam Ladeira (2022) e Cruz e
Morais (2024) sobre a importancia da intencionalidade pedagdgica e da adequacao as realidades
educacionais, de modo a promover aprendizagens mais criticas, inclusivas e significativas.

A presenga das tecnologias digitais também modifica a dindmica da sala de aula,
favorecendo a aprendizagem hibrida, a personalizacdo dos percursos formativos e 0 acesso a
recursos educacionais abertos. Costa, Duqueviz e Pedroza (2015, p. 72) destacam que essas
possibilidades “ampliam as fronteiras da sala de aula e criam novas oportunidades de
engajamento, desde que acompanhadas de estratégias que mantenham a coeréncia pedagogica
e o alinhamento com os objetivos curriculares”. Assim, a eficacia no uso das tecnologias esta
diretamente ligada ao papel ativo do professor como mediador e orientador das aprendizagens.

Outro aspecto a ser considerado ¢ que as tecnologias digitais ndo apenas influenciam as
formas de ensinar, mas também transformam as expectativas e os habitos de aprendizagem dos
estudantes. Rebelo (2024, p. 130) lembra que “os alunos de hoje estdo imersos em ecossistemas
digitais e trazem para a escola experiéncias e repertérios que demandam abordagens mais
interativas e personalizadas”. Nesse cenario, a escola precisa adaptar-se para dialogar com a
cultura digital sem abrir mao de seu compromisso com a formagao critica e ética.

Por fim, ¢ importante destacar que os efeitos das tecnologias digitais no ensino e na
aprendizagem estdo diretamente relacionados a existéncia de politicas publicas e investimentos
que assegurem infraestrutura adequada, acesso a internet e formacdo docente. Nesse sentido,
Fialho, Cid e Coppi (2023) ressaltam que a ampliagdo do acesso as tecnologias constitui um
requisito fundamental para que seus beneficios sejam efetivamente distribuidos entre todos os
estudantes, evitando o agravamento das desigualdades educacionais. Dessa forma, a integracao
das tecnologias digitais deve ser entendida como parte de um projeto educacional mais

abrangente, pautado na inclusdo, na equidade e na promog¢ao da qualidade do ensino.
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3.3 DESAFIOS E BARREIRAS PARA A IMPLEMENTACAO DAS TECNOLOGIAS
DIGITAIS NA EDUCACAO

A insercdo de tecnologias digitais no ambiente educacional ¢ frequentemente
apresentada como um caminho para a inovacao pedagogica e a ampliacao das oportunidades de
aprendizagem. Contudo, sua implementagdo efetiva enfrenta uma série de desafios e barreiras
que ultrapassam a simples disponibilidade de equipamentos e recursos. Entre esses obstaculos,
destacam-se as limitagdes estruturais, as desigualdades de acesso, a resisténcia cultural, as
lacunas na formagdo docente e a auséncia de politicas publicas consistentes. A adogao
tecnologica, portanto, requer um ecossistema integrado em que infraestrutura, capacitagdo e
suporte estejam alinhados a objetivos educacionais claros e bem definidos.

As dificuldades estruturais continuam sendo um dos entraves mais visiveis. Em muitas
instituicdes, especialmente nas regides periféricas, ainda ha caréncia de conectividade de
qualidade, equipamentos atualizados e manutengdo técnica. Essa realidade, segundo Sousa,

Moita e Carvalho (2011, p. 92),

Compromete o potencial pedagogico das ferramentas digitais, pois limita o acesso
continuo e impede a consolidacdo de praticas inovadoras. Dessa forma, o uso das
tecnologias ndo pode ser visto como solugdo isolada para os problemas educacionais,
mas como parte de um planejamento articulado que considere as condi¢des materiais
da escola e de seus estudantes.

Diante desse cendrio, torna-se evidente que a efetividade do uso das tecnologias digitais
no contexto educacional depende de uma articulacdo consistente entre recursos materiais,
planejamento pedagdgico e politicas institucionais. Conforme apontam Sousa, Moita e
Carvalho (2011), a limitagdo de acesso e¢ a auséncia de condigdes adequadas fragilizam a
continuidade das praticas pedagogicas inovadoras, comprometendo seus resultados. Assim,
para que as tecnologias contribuam de forma significativa para a aprendizagem, ¢ necessario
que sejam acompanhadas de investimentos estruturais e de estratégias que considerem as
desigualdades presentes no contexto escolar. Essa compreensdo reforca que a inovagdo
educacional ndo se sustenta apenas na presenca de ferramentas digitais, mas na forma como
elas sdo integradas a um projeto pedagogico coerente, inclusivo e alinhado as reais condig¢des
de ensino e aprendizagem.

Para além dos aspectos técnicos e da formacao docente, observa-se também a existéncia
de uma barreira de natureza cultural. Muitos profissionais ainda demonstram resisténcia a

mudanga de praticas ja consolidadas, seja por inseguranga diante das transformagdes, seja pela
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percepcao de que o uso de tecnologias pode enfraquecer o papel do professor. Nesse sentido,
Brandalise (2019) destaca que a efetiva transformagao pedagogica ocorre quando o docente
passa a compreender a tecnologia como uma aliada em sua pratica, € ndo como uma ameaca.

Essa perspectiva ¢ reforgada por Fialho, Cid e Coppi (2023), ao apontarem que a
superacao dessas resisténcias exige processos formativos capazes de promover maior seguranga
no uso dos recursos digitais e de incentivar praticas inovadoras alinhadas ao curriculo. Dessa
forma, a sensibilizagdo e o engajamento de toda a comunidade escolar tornam-se fundamentais
para a constru¢ao de um ambiente propicio a experimentacao e a inovagdo pedagogica.

Outro desafio relevante estd relacionado a desigualdade no acesso e na apropriagdo
tecnoldgica entre estudantes de diferentes contextos socioecondmicos. Sousa, Moita e Carvalho
(2011, p. 94) alertam que “a exclusdo digital reproduz e amplia desigualdades ja existentes no
sistema educacional, limitando as oportunidades de aprendizagem e inser¢do social”. Assim,
politicas publicas voltadas a democratizagcdo do acesso e ao fortalecimento de competéncias
digitais tornam-se essenciais para garantir que a tecnologia seja um vetor de inclusdo e nao de
segregacao.

E importante considerar, ainda, que a simples disponibilizagio de tecnologias nio
assegura, por si sO, resultados positivos no processo de ensino e aprendizagem. Conforme
apontam Schuhmacher, Oliveira e Schuhmacher (2024), a eficacia desses recursos esta
diretamente relacionada a defini¢do clara de objetivos, ao alinhamento com as necessidades da
turma e ao acompanhamento continuo de seus efeitos na aprendizagem.

Por fim, cabe ressaltar que superar as barreiras para a implementacdo efetiva das
tecnologias digitais exige uma abordagem sistémica, que articule infraestrutura, formacao,
cultura escolar e politicas institucionais. Como refor¢a Brandalise (2019, p. 60), “a integragao
tecnologica bem-sucedida ¢ resultado de um processo coletivo, em que todos os atores
educacionais assumem corresponsabilidade pela inovagao”. Dessa forma, a tecnologia deixa de
ser um recurso periférico para se tornar elemento estruturante no processo de ensino e
aprendizagem, desde que acompanhada de planejamento estratégico, capacitacdo adequada e

compromisso com a equidade.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A analise realizada evidenciou que as tecnologias digitais apresentam um significativo
potencial para transformar o ensino de Geografia, tornando as praticas pedagdgicas mais

dindmicas, ampliando o acesso a informagao e favorecendo aprendizagens mais significativas
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e contextualizadas. Entre os principais resultados, destaca-se que a efetividade desse processo
esta diretamente relacionada a articulagdo entre recursos tecnoldgicos, planejamento
pedagdgico intencional e formagdo docente continua, ndo se restringindo a simples
disponibilidade de equipamentos.

Os achados também demonstram que a media¢do qualificada do professor e a clareza
dos objetivos didaticos sdo fatores determinantes para o uso significativo das tecnologias, ao
mesmo tempo em que persistem desafios importantes, como as desigualdades de acesso, as
resisténcias culturais e a fragilidade de politicas publicas voltadas a integracao tecnoldgica. Tais
aspectos evidenciam que a inser¢ao das tecnologias no ensino demanda uma abordagem critica
e contextualizada, capaz de considerar as condic¢des reais das instituicdes e dos estudantes.

Nesse sentido, compreende-se que as tecnologias digitais devem ser incorporadas como
aliadas no processo educativo, contribuindo para o desenvolvimento de competéncias
cognitivas, criticas e socioemocionais, bem como para o fortalecimento da relagdo entre teoria
e pratica. Cabe a escola, portanto, assumir um papel ativo na constru¢ao de uma cultura digital
inclusiva, alinhada as demandas contemporaneas e a diversidade dos contextos educacionais.

Por fim, a consolidagdo de uma integracao efetiva das tecnologias digitais no ensino de
Geografia requer o engajamento conjunto de gestores, professores, estudantes e formuladores
de politicas publicas, por meio de agcdes continuas e articuladas. Diante da complexidade e da
relevancia do tema, ressalta-se a importancia de ampliar e aprofundar as pesquisas nessa area,
a fim de produzir novos conhecimentos que contribuam para o aprimoramento das praticas

pedagdgicas e para a promocao de uma educacao mais equitativa e inovadora.
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